% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0
Speicherort > P:\VISUAL STUDIO - DD_DLL\___KURS_01\D_DICKER_OBJEKTE

Neues DLL-Projekt in Visual Studio erstellen (hier: D_DICKER_OBJEKTE) mit ...
DLL-Projelkt

nkE Klassenbibliothek (MET Framework)
Ein Projelkt zum Erstellen einer VB-Klassenbibliothel (.dll).

Yisual Basic Windows Bibliothek

Zu den Verweisen muss System.Windows.Form hinzugefiigt werden ...

Verweis-Manager - D_DICKER_OBJEKTE

4 Assemblys

Framewark MName Version
Erweiterungen Microsoft.5tdFormat 7.0.330..
Aktuell Microsoft.StdFormat 7.0.330..
- Microsoft.VisualStudio.PerformanceTool...  17.0.0.0
Suchergebnisse System.Met.Http.Formatting 5.2.7.0
b Projekte System.Runtime.Serialization.Formatters... 4.0.0.0
System.Windows.Forms 4.0.0.0
P Freigegebene Projekte System.Windows.Forms.DataVisualization  4.0.0.0
System Windows.Forms.DataVisualizatio... 4.0.0.0
b COM WindowsFormslntegration 4.0.00

Ich mdchte einen neuen graphischen Button (Schaltflache) mit einen eigenen Bildhintergrund entwickeln. Die Klasse in der DLL

wird in DD_BUTTON_01.vb umbenannt.
D_DICKER_OBJEKTE DD BUTTON 01wvb + X _

D _DICKER_OBJEKTE 'I% DD BUTTON_01
{& v Public Class DD_BUTTON_@1

Projektmappen-Explorer * I X
B o-sOEAE o =
| Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+0) P|'|

i} Projektmappe "D_DICKER_OBJEKTE" (1 von 1 Projekt)

4 D_DICKER_OBJEKTE

& My Project

b EE Verweise
P VB DD_BUTTON_01.wb

XOG00|

End Class 'DD_BUTTON_@1

2 wNneE

BuniapalBiuawnyog
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% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Den Projekt wird ein Ordner BENUTZERSTEUERELEMENTE hinzugeflgt ...

| ) eyl le

r/ | y | ~1 ()J =58 CE_:' Projektmappen-Explorer > 0 x
WAl o-sLOAF| &=
=l Projektmappen-Explorer durchsuchen (Strg+0) P~
g f3 Projektmappe "D_DICKER_OBJEKTE" (1 von 1 Projekt)
S @ D_DICKER_OBJEKTE
% & My Project
E b2 Verweise
2 3 BENUTZERSTEUERELEMENTE |

b vB DD_BUTTON_O1.vb

Im Codeeditor werden oben die drei Imports Eintrage hinzugefugt ...

NS oo surron o1ve - < [

D_DICKER_OBJEKTE -| % pD_BUTTON_01 -1
{& v Imports System.Drawing
Imports System.Windows.Forms
Imports System.Windows.Forms.VisualStyles.VisualStyleElement

ublic Class DD_BUTTON_®1

v P
{ End Class 'DD_BUTTON_01

O =Jo00mE WK
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ii z DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

i ) Indem Sie auf den Ordner BENUTZERSTEUERELEMENTE mit der rechten Maustaste klicken, eroffnet sich in Visual Studio ein
)|l Untermenti. Wahlen Sie hier Hinzufligen > Neues Element ... Hier klicke ich nun auf Benutzersteuerelement (Windows Forms
o~ Allgemeine Elemente) und benenne dieses mit den Namen BUTTON 01 ...

Meues Element hinzufiigen - D_DICKER_CBJEKTE

4 |nstalliert Sortieren nach: |Standard - & Suchen (Ctrl+E) PH
4 Allgemeine Elemente Formular (Windows Forms) Allgemeine Elemente ~  Typ: Aligemeine Elemente
Allgemein Ein wiederverwendbares Windows
Code ... Benutzersteuerelement (Windows Fo...Allgemeine Elemente Forms-Steuerelement (WinFarms)
Dat
aten rﬂ'@ Anmeldeformular (Windows Forms)  Allgemeine Elemente
WPF
SQL Server Ba=|  Begrufungsbildschirm (Windows For...Allgemeine Elemente
b Web -
Windows Earms ! Benutzerdefiniertes Steuerelement (... Allgemeine Elemente
P Online Dialogfeld (Windows Forms) Allgemeine Elemente
Explorer-Formular (Windows Forms)  Allgemeine Elemente
Infofeld (Windows Forms) Allgemeine Elemente
MName: BUTTON_O1

Anzeigen und Kompaktansicht ‘ Hinzufiigen ‘ | Abbrechen

i

Es offnet sich fur die Bearbeitung der Entwurf. Hier kdnnen wir alle Einstellungen vornehmen die wir benétigen um den Button
zu erstellen.

BUTTOM_D1.... [Entwurf] + X

]
W
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D DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

% DLL-Entwicklung

r / ‘rl/l
r/|/|ﬁfjf(,)Jﬁ;’r,r,

Indem Sie auf den Ordner BENUTZERSTEUERELEMENTE mit der rechten Maustaste klicken, eréffnet sich in Visual Studio ein
Untermenii. Wahlen Sie hier Hinzufligen > Neues Element ... Hier klicke ich nun auf Benutzersteuerelement (Windows Forms
Allgemeine Elemente) und benenne dieses mit den Namen BUT_01 ...

Uber die Toolbox fiige ich einen Button hinzu. Uber Eigenschaften formatieren Sie diese Schaltflache nach Ihren Wiinschen ...

BUTTON_O1...[Entwurf]* + Eigenschaften

M Toolbox

Button1 System.Windows.Forms.Button

=(n][@] 5 | #

=8 N Toolbox suchen

=4 4 Alle Windows Forms o a
N o (ApplicationSettings)
elger D Button D DataBinding
B BackgroundWorker = o B name) BUT 01

AccessibleDescription

® BindingNavigator

w! BindingSource
I[ Button |

Nun bendtigen wir zwei Grafiken fiir den Hintergrund der Schaltflache. Die erste Grafik zeigt den Normalzustand, die zweite
fGIEaﬁk wirdfangezeigt, wenn man sich mit der Maus Uber der Schaltflache befindet (MouseHover). Hierzu habe ich folgende Gra-
iken angefertigt:

Hintergrund_BUT_01_100x100_Mouse_H Hintergrund_BUT_01_100x100_Normal_G
over_Rot.png ruen.png

Copyright by Detlev Dicker
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Version 1.0

ii = DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII

Nun benétigen wir liber die Toolbox das Steuerelement ImagelList. Ziehen Sie diese auf Ihr Benutzersteuerelement. Die ListBox

A

)] | , Jr ks ) J - Ir/ [ habe ich in IML unbenannt. Stellen Sie unter Eigenschaften die ColorDepth auf Depth32Bit ein.

Fligen Sie nun die zwei zuvor erstellten Grafiken zur IML hinzu. Unter Eigenschaften klicken Sie nun unter Images auf die
Schaltfldche der drei Punkte [...] nach (Sammlung). Nun 6ffnet sich der Bildsammlungs-Editor. Uber die Schaltflache Hinzufi-
gen, kdnnen Sie die zwei entsprechenden Grafiken auf Ihren Computer zur IML Bildersammlung (Member) einfiigen.

b4

E Toolbox Eigenschaften B
E- In Toolbox suchen IML System.Windows.Forms.lmagelList

=) A Label =L £

N A LinkLabel (ApplicationSettings)

A E s | (Name) IML

= T ColorDepth Depth32Bit

Bildsammlungs-Editor

Member:

ofl| Hintergrund_BUT_01_100x100 4+
1|[u] Hintergrund_BUT_01_100x100_

Hinzufligen Entfernen

Generatebember  True

-

imeces [

ImageSize 100; 100

Hintergrund_BUT_01_100x100_Normal_Gruen.png-Eigenschaften:

=0 | #
v Sonstiges
HorizontalResolution 95,9612
Hintergrund_BUT_01_100x100_Mormal_Gruen.png
> PhysicalDimension 100; 100
PixelFormat Format3Z2bppArgb
RawFormat Png
> Size 100; 100
VerticalResolution 95,9612
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% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Wir haben nun folgende Steuerelemente in der Projektmappe "D_DICKER_OBJEKTE".

DL -Projak

BUTTON_O1.vb

Projektmappen-Explorer * 1 X BUTTON_O1.... [Entwurf] = X

¥0g|o0|

flo-sVAB| o &= P o
DU ‘ Projekctmappen-Explorer durchsuchen (Strg+a) P|'| Schaltflache BUT_[H < E B
%-T f4 Projektmappe "D_DICKER_OBJEKTE" (1 von 1 Projekt) i,
=8 . [ D_DICKER_OBJEKTE
‘% & My Project B IML < 3]
g b #0 Verweise
= 4 [ BENUTZERSTEUERELEMENTE
b 2R BUTTON_01.wb [ Steuerelemente im Projekt: |
‘UserControl: BUTTON_OI :'
‘ Button: BUT_01 E'
‘ Imagelist: IML E'
Sie konnen das Projekt jederzeit testen, in- | a5 'BUTTOM_01' Testcontainer fiir Benutzersteuerel... — O >

dem Sie in Visual Studio in der Entwicklungs-

umgebung im Mend den Menipunkt Starten

anklicken. Das Ergebnis sehen Sie im Test- Benutzersteuerelement auswahlen:
container der hier rechts dargestellt ist.

D_DICKER_OBJEKTE.BUTTOMN_01 e Laden
Achtung:
Vorher muss jedoch der Programmcode den Vorschau:
einzelnen Steuerelementen zugeordnet wer- |
den. | =
Den Programmcode des Projektes v Barrierefreiheit
D_DICKER_OBIJEKTE sehen Sie auf der fol- Accessi
genden Seite. Accessi
' Schaltflache Accessi Detad
| * Darstellung
S ) N [
i Barrierefreiheit
Schliefen
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D_DICKER_OBJEKTE.dII

Version 1.0

i iij DLL-Entwicklung

Programmcode > Teil 1

Imports System.Drawing
Imports System.Windows.Forms
Imports MS.Internal

Public Class BUTTON_0O1

Private VARS_PRO_DD_BUT_01_TEXT As String = "Schaltflache"

'Bilder ...

NNNNNNNNNS S

Friend IMG_Normal As Image
Friend IMG_Mouse_Hover As Image

'Events ...

NNNNNNNNNS S

Public Event DD_BUTTON_O1_CLICK() 'As EventHandler

Sub New()

End Sub

1000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

' Dieser Aufruf ist fiir den Designer erforderlich.
InitializeComponent()

' Fligen Sie Initialisierungen nach dem InitializeComponent()-Aufruf hinzu.

NNNNNNNNNNNNNNNNNSN NS

1 NENNENENNNNENENNNENENNNNENNNNNNNNNNNNN NN NN ~e~

IMG_Normal = IML.Images("Hintergrund_BUT_01_100x100_Normal_Gruen.png")
IMG_Mouse_Hover = IML.Images("Hintergrund_BUT_01_100x100_Mouse_Hover_Rot.png")

INEW 0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

#Region " BENUTZERSTEUERELEMENT " !'##kdkdkkskkkkkkkkkkkhhhhkhhhhdkdkdhdhhkkhkkkkkkkkrkhkkkhkk

Private Sub BUTTON_Load(sender As Object, e As EventArgs) Handles Me.Load

End Sub 'BUTTON_Load

'Ersteinstellung beim Laden der Schaltflache

With BUT_01
.Text = PRO_DD_BUT_O1_TEXT
.BackgroundImage = IMG_Normal
.BackgroundImagelLayout = Windows.Forms.ImagelLayout.Stretch

End With

#End Region 'BENUTZERSTEUERELEMENT ***kx%**xkk*xkkkkhkkkkhkkkhkkkhkkkhkkhkkkkhkkkhkkhkkhkkdkx

Copyright by Detlev Dicker
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ii ﬂ DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Programmcode > Teil 2

#Region " EVENTS " "®kkkkkhkhkkhkkhhkhkhkhhkhhkhkhkhhhkhkkhhkhhkhhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhhkhhkhrkkx

Private Sub SUB_Button_MouseClick(sender As Object, e As MouseEventArgs) _
Handles Me.MouseClick,
BUT_01.Click

'Wichtig: Ereignis DD_BUTTON_O1_CLICK ausldésen. Code muss im Hautprogramm
'geschrieben werden ...
RaiseEvent DD_BUTTON_01_CLICK()

End Sub 'SUB_Button_MouseClick

#End Region TEVENTS **kkxkkkkkhkkhkhhhkhhhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhkhhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhhkkhkhkhkhkkhkhkkhkhkkkkk

#Region " PROPERTY " "®k*kkkkhkkhkkhkAkA kAR Akhkhkhkhkhkhkhkhkhhhkhkhkhkhhkhkkhkhkhhkhkhkhkhkhkk

Public Property PRO_DD_BUT_O1_TEXT As String
Get
Return VARS_PRO_DD_BUT_O1_TEXT
End Get
Set(Byval value As String)
VARS_PRO_DD_BUT_01_TEXT = value
End Set
End Property

Public Property PRO_DD_BUT_01_TEXT_ART_und_GROESSE As Font
Get
Return BUT_0l1.Font
End Get
Set(value As Font)
BUT_O1.Font = value
End Set
End Property

Public Property PRO_DD_BUT_O1_TEXT_FARBE As Color
Get
Return BUT_0l1l.ForeColor
End Get
Set(value As Color)
BUT_01.ForeColor = value
End Set
End Property

#End Region "PROPERTY **kkkkkhkhkhkhkkAkAAARkAAk A A AR AR IR IAXR AR AR IRk Ik Ik hhkhkhkhkkhkhkhkhkkkkhkhhk
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ﬁ- DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Programmcode > Teil 3

#Region " EREIGNISSE " '"*kx*kkkkkkhkhhkhkhkhkhkhkkhkkhkkhkhkkhkkhkkhkhkhkhkhhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhkkhkhkkhx

Private Sub BUT_01_MouseHover(
sender As Object, e As EventArgs) Handles BUT_01.MouseHover

BUT_01.BackgroundImage =

IML.Images("Hintergrund_BUT_01_100x100_Mouse_Hover_Rot.png")
End Sub 'BUT_01_MouseHover --

Private Sub BUT_01_Mouseleave(
sender As Object, e As EventArgs) Handles BUT_01.Mouseleave

BUT_01.BackgroundImage =

IML.Images("Hintergrund_BUT_01_100x100_Normal_Gruen.png")
End Sub 'BUT_01_MouselLeave —-—

#End Region "EREIGNISSE **%x*%kkkkkkhkkhkhkhkkhkhkkhkkhkkhkhkkhkkhkkhhhhkhkhhkhhkhkhkhkhkkhkkhkhkhkkkk

End Class 'BUTTON_O1

Das Projekt D_DICKER_OBIJEKT.dIl ist hiermit beendet. Den Programmcode kdnnen Sie
gerne in Ihre eigenes DLL-Projekt kopieren und nach IThren Wiinschen modifizieren.

Wie die Schaltflache in einen Neuen Projekt verwendet werden kann, sehen Sie auf den
folgenden Seiten.

Copyright by Detlev Dicker Seite: -9 -



Version 1.0

% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII

Speicherort > P:\VISUAL STUDIO - DD_DLL\ __KURS_01\Test_App_DLL

Neues Test-Projekt in Visual Studio erstellen (hier: Test_App_DLL) mit ...
Test-Projekt

V® Windows Forms-App (.NET Framework)

Ein Projekt zum Erstellen einer Anwendung mit einer Windows Forms-Benutzeroberfliche (WinForms)

Visual Basic Windows Desktop

Einstellung Zielframework: .NET Framework 4.8.1

Zu den Verweisen muss nun die neue DLL aus den Projekt D_DICKER_OBJJEKTE hinzugefligt werden. In DLL-Projekt lautet
hier der Pfad P:\VISUAL STUDIO - DD_DLL\ KURS_01\D_DICKER_OBJEKTE\bin\Debug. Die DLL-Datei die einzu-
binden ist nennt sich im Beispiel D_DICKER_OBJEKTE

dil.

Projektmappen-Explorer ~ 1 x B FRM_Test App_DLL.vb* + > QESSCVTJbAR

xoQ|oo|

5 | -s DR | s [Vl Test_App_DLL

al

Projektmappen-Explorer durct |~
£ Projektmappe "Test_App_DLL" (
4 Test_App_DLL

& My Project

~ Public Class FRM_Test_Ap

Sub New()

100000000000 DD0D

o E WM
<

' Dieser Aufruf

Klicken Sie hier ... i

4 Verw l
bog A

Verweis hinzufigen... |

BunuizpalBiuswnyog

Dienstverweis hinzufligen...
Analysetool hinzufiigen...
‘@ NuGet-Pakete verwalten...

o0 Sy B Alle nachfolgenden Werte reduzieren Strg+Mach-Links-Taste

o0 Sy Ansicht auf dieses Element

:
[

=0 Sy Einfiigen

Meue Projektmappen-Explorer-Ansicht

beschranken

Strg+V

o0 Sysfem.WmEuws.Fnrml

16 [

Copyright by Detlev Dicker
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ii a DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Es wird nun der Verweis-Manager gedffnet ...

[ Verweis-Manager - Test App DLL] ? >
b Assemblys Suchen (Ctrl+E) P~
P Projekte Mame Version Name:

[ ] Accessibility 1.1 Accessibilit
b . . ¥
Freigegebene Projekte AccessibilityCplAdmin 1.0 Type Library 1.0 Erstellt von:
4 COM Acrobat 1.0 Microsoft Corporation
Acrobat Access 3.0 Type Library 3.0 Version:
Typbibliotheken AcroBrokerLib 1.0 1.1
Active DS Type Library 1.0 Dateiversion:
b Durchsuchen ActiveMaovie control type library 1.0 7.2.26100.3037
AddinLoaderLib 1.0 (WinBuild.160101.0800)
Adobe Acrobat 1.0 WebView Proxy Type L... 1.0
Adobe Acrobat 10.0 Type Library 1.1
| » Adobe Acrobat Browser Control Type Libr... 1.0 b
Durchsuchen... OK Abbrechen

Klicken Sie hier ...

Wahlen Sie nun den Pfad Ihres DLL-Projektes aus, in der sich die DLL-Datei befindet und markieren Sie diese.

Zu referenzierende Dateien auswahlen...

« v o » Dieser PC » Detlev Dicker () » VISUAL STUDIO - DD_DLL » _ KURS_01 » D_DICKER_OBJEKTE » bin * Debug
Organisieren ¥ Meuer Ordner

> BE05(C) MName Anderungsdatum Typ Grobe

» == Daten Programmierung (D) |m D_DICKER_OBJEKTE.dII 07.02.2025 11:25 Anwendungser... 12 KB
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D_DICKER_OBJEKTE.dII

Version 1.0

% DLL-Entwicklung

Im Verweis-Manager markieren Sie nun Ihre DLL-Datei

Verweis-Manager - D_DICKER_CBIEKTE

b Assemblys
b Projekte

! b Freigegebene Projekte
b COM

|
4 Durchsuchen

Name

DD-LIB-TRV-3-EBEMEN.AII
Microsoft.Web.WebViewZ2.Core.Projec...
Microsoft.Web. WebViewZ Wpf.dll
Microsoft. Web.WebView?2.Core.dll
Microsoft.Web.WebView2 WinForms.dll
pdfium.dll

Suchen [Ctrl+E) PH

Pfad

PAVISUAL STUDIO - DD_DLLATREEV... D _DICKER_OBJEKTEdI

PAVISUAL STUDIO 2022\DD-KONT...  Erstellt von:

PAVISUAL STUDIO 2022\DD-KONT...

PAVISUAL STUDIO 2022\DD-KONT... Dateiversion:
PAVISUAL STUDIO 2022\DD-KONT... 1.0.0.0

PAVISUAL STUDIO 2022 - DLL ERW...

Aktuell DD-LIB-MELDUNGEN.dII PAVISUAL STUDIO - DD_DLIAMELD...
| Do LB S HALTELAECHERL AL PSS llAL STLIDNGL. DO DLLLYSC A
[ D _DICKER_OBJEKTE.dII PAVISUAL STUDIO - DD DLy KU... I
4 | ]
Durchsuchen... | | OK ‘ | Abbrechen
Klicken Sie dann auf OK i $
Copyright by Detlev Dicker Seite: - 12 -



% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

. Um die neue Schaltflache in Ihren Projekt einzubinden und in der Toolbox anzuzeigen gehen Sie wie folgt vor. Klicken Sie mit
2) }/ 1 glc_erkrechten Maustaste auf Alle Windows Forms. Wahlen Sie dann Elemente auswahlen... , die Sie mit der linken Maustaste an-
| icken.

4

Tagt-~ro

¥0q|oo|

In Toolbox suchen

p 4 Alle Windows Forms Einfiigen Strg+V
E k  Zeiger
= ? v Listenansicht
3 5 BackgroundWorke )
o 0 . Alle anzeigen
7 ®" BindingNavigator P = . =
o . emente auswihlen...
o #! BindingSource . _
2 Button Elemente alphabetisch sortieren
CheckB Toolbox zurlicksetzen
eckBox
8=  CheckedListBox Registerkarte hinzuflgen
B ColorDialog Registerkarte |&schen
B ComboBox Registerkarte umbenennen
= ContextMenuStrip Nach oben
Wi DataGridView i

= R .

Copyright by Detlev Dicker Seite: - 13 -



D_DICKER_OBJEKTE.dII

Version 1.0

% DLL-Entwicklung

-t

r',| r / )r ‘ l
99 19)3,5,

J A
4

|Too|box I

* fa X

In Toolbox suchen

Unter .NET Framework-Komponenten miissen Sie nun den Namen BUTTON_01 auswahlen. Achten Sie darauf, dass der Haken
im Kastchen gesetzt ist.

FRM_Test A... [Entwurf] =

Pl

4 Alle Windows Forms
k. Zeiger

i BackgroundWorker

W
-]

BindingMavigator
BindingSource
Button

CheckBox
CheckedListBox
ColorDialog
ComboBox
ContextMenuStrip
DataGridView
DataSet
DateTimePicker

Lt T ES e I

DirectoryEntry
DirectorySearcher
DomainUpDown
ErrorProvider
EventLog
FileSystemWatcher

R ES Y

FlowLayoutPanel

« [BE Test-App DLL

Toolboxelemente auswahlen

Universelle Windows-Komponenten

| .NET Framework-Komponenten |

WPF-Komponenten
COM-Komponenten

Name « MNamespace
BindingMavigator System.Windows.Forms
BindingSource System.Windows.Forms
BulletedList System.Web.ULWebControls
Button System.Web.ULWebControls
Button System.Windows.Forms
BUTTOM_O1 D_DICKER_OBJEKTE
[ ButtonArrav Microsoft VisualBasic.Comnatibilitv. VBA
1

Filter:

BUTTOMNO
o Sprache: Invariante Sprache (Invariantes Land)
" Version: 1.0.0.0

Assemblyname

System.Windows.Forms
System. Windows.Forms
System.Web
System.Web
System.Windows.Forms
D_DICKER_OBJEKTE

Microsoft VisualBasic.Comn: T
r

Ldschen

Durchsuchen...

H Abbrechen || Zuriicksetzen

L B B e L Ml

I

Klicken Sie dann auf OK i

Copyright by Detlev Dicker
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D DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

a DLL-Entwicklung

Tost-Pro]

Um nun die Schaltflache zu Ihren Projekt hinzuzufiigen, klicken Sie mit der linken Maustaste auf BUTTON_01 und ziehen Sie
(ohne die Maustaste loszulassen) die Schaltflache auf die Entwurfs-Oberflache Ihres Formulars.

Toolbox FRM_Test_A... [Entwurf] +=

xog|oo|

In Toolbox suchen

e

4 Alle Windows Forms o5l Test-App DLL
k. Zeiger
|1 BUTTON 01 |
B BackgroundWorker

@ BindingNavigator

Buruapalbiuawnyog

o,
[t

BindingSource

Button

Wenn Sie die linken Maustaste nun loslassen, befindet sich die Schaltflache auf Ihren Formular und kann nun unter Eigenschaf-
ten nach Ihren Wiinschen formatiert werden.

_|
LT S SR SRl FRM _Test ... [Entwurf]* + X
CI_ e
M F o-sLOH| ,
0
=8| Projektmappen-Explorer P|* o5 Test-App DLL
~
=B = Projektmappe "Test_App_
M 4 [ Test_App_DLL
i & My Project
T b #F Verweise

Copyright by Detlev Dicker
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iiz DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Als Beispiel weise ich unter Eigenschaften folgende Werte zu:

St re)|a,r
Eigenschaften > I X
ButtoMN_011 D_DICKER_OBJEKTE.BUTTON_01 =
H Sonstiges
PRO_DD_BUT_O1_TEXT lhr Text der Schaltfliche
PRC_DD_BUT_01_TEXT_ART_und_GROESSE Cooper Black; 20,25pt; style=Italic
PRCO_DD_BUT_01_TEXT_FARBE . ForestGreen

Es muss unter Eigenschaften noch das Click-Ereignis hinzugefligt und programmiert werden. Durch Doppelklick 6ffnet sich der
Code-Editor und Sie kdnnen Ihren Programmcode einfligen.

FRM_Test App DLL System.Windows.Forms.Form

(E]%e [B[Z]| #

E Sonstiges
DD_BUTTON_01_CLICK

Doppelklick : ?

Copyright by Detlev Dicker Seite: - 16 -



% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Der komplette Programmcode des Test-Projektes sieht nun wie folgt aus:

4

- ‘/‘
=50

Tagt-~ro

/

Public Class FRM_Test_App_DLL

#Region " EREIGNISSE " '"#*x%kx%kkxkkkkhkhkhkhkhkhkhkhkkhhhhkhhhkhhhhkhhkhhhhkhhkhhkhhkhkhkhxhkhkk
e +
'"| TEST |
T +

Private Sub ButtoN_011_DD_BUTTON_01_CLICK() _
Handles ButtoN_011.DD_BUTTON_01_CLICK

MessageBox.Show("Test ButtoN_011 > KLICK ...")
End Sub 'ButtoN_011_DD_BUTTON_01_CLICK

#End Region "EREIGNISSE **%*kkkkkkhkkhhkhkhkhhkhkhkkkhkhkhkkhkkhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkhkkkhhkhk

End Class 'FRM_Test_App_DLL

Hier sehen Sie die Programmausfiihrung beim Starten des Test-Projektes:

o5 Test-App DLL — O b4
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% DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

Hier, wenn sich der Mauszeiger die Schaltflache berthrt:

B b A d )
3L re)|a;r
S V) 2,58 % Test-App DLL - o X

wdiis Text der Schalciliche, |

Hier, wenn die Schaltflache angeklickt wurde ...

e Test-App DLL — O X

|5 Text der Schaltiliche |

Test ButtoM_011 = KLICK ...
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ii z DLL-Entwicklung D_DICKER_OBJEKTE.dII Version 1.0

£
C|c AN B
J

Dies ist ein Beispiel, wie ein benutzerdefiniertes Steuerele-
ment (hier ein Button) in eine Vielzahl Ihrer Projekte ver-
wendet werden kann.

Der DLL-Datei kann jede Menge von Steuerelementen (die
Sie erstellen) enthalten.

Ihren Ideen sind keine Grenzen gesetzt ...
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